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Рабочая программа курса
« Мир мультипликации»

6 класс
                                                                     Составитель:


                                                         Учитель:  Абдрашитова О.А.

2017-2018 уч.г
Результаты освоения курса

В современном мире популярность информационных технологий резко возрастает  во  всех  сферах  человеческой  деятельности.  Мультипликация, безусловно,  один  из  активных  элементов  в  ряду  мультимедийных возможностей. Создание мультфильма на занятиях - это, по сути, проектное обучение. Работа над проектом -   коллективная деятельность, позволяющая приобрести  не  только  навыки  по  созданию  мультфильма,  но  и      навыки общения и сотрудничества. Личностный смысл деятельности учащихся повышает их мотивацию в учении и развивает творческий потенциал. Создание  мультфильма  на  занятиях  –  ново,  интересно,  необычно. Мультипликация позволяет учащемуся определить позитивное место и роль компьютера в жизни, педагогам - оценить  возможности  компьютерных технологий  как средства обучения. Основное направление деятельности блока – создание короткометражных     мультфильмов     методом     покадровой     съёмки     с применением цифровых технологий в различных техниках (пластилиновая, бумажная перекладка, объёмная анимация и другие).

              Поскольку мультипликация  находится  на  стыке  таких  видов  искусства,  как кинематограф, театр, комикс, изобразительное искусство и музыка, то и программа кружка включает разнообразные виды деятельности: рисование, литературное  творчество,  лепку,  аппликацию  и,  конечно  же,  съёмку  и монтаж мультфильмов. Дети изучают историю мультипликации – от оптических игрушек до современных мультфильмов, знакомятся с техниками мультипликации, с законами монтажа и средствами выразительности, применяемыми  в  мультипликации,  учатся  работать  с  цифровым фотоаппаратом и микрофоном, монтировать мультфильм на компьютере с помощью программы Windows Movie Maker. 

ПРЕДПОЛАГАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ.

Учащиеся должны знать и уметь:

- уметь отличать различные виды искусства, жанры и техники выполнения;

- уметь работать как самостоятельно, так и в коллективе;

- совершенствоваться и творчески использовать свои умения и навыки;

 - знать правила безопасности труда;

- уметь красиво, выразительно эстетически грамотно оформить выполненную работу.

- закономерности движений; 

- свойства пластилина;

- процесс создания пластилиновой анимации.  

- технологию создания бумажной анимации;

- что такое силуэт.

- основной инструментарий программы  Windows Movie Maker

-создавать бумажного героя по отдельным частям;

 -задавать движение бумажной фигурке;

 - рисовать силуэт. 

- познавать мир через образы и формы мультипликации;

-  развивать  фантазию, воображение, художественную интуицию, память.

- иметь начальные знания по  жанрам и видам мультипликации;

- знать  историю мультипликации, выдающихся мультипликаторов и их мультфильмы;

       Данная рабочая программа представляет собой программу  организации внеурочной деятельности школьников 6 класса.  

Программа рассчитана на 34 ч регулярных еженедельных внеурочных занятий со школьниками (1 ч в неделю).

Содержание курса:

1. История мультипликации (5 часов).

Мультипликация в мире искусств. Из истории мультипликаци. Мультипликаторы мира: Иван Аксенчук, Уолт Дисней, Мэри Блэр. 

2. Создание мультфильма: Знакомство с техниками и  компьютерными программами (11ч.)

Как создается мультфильм.  Рисованные мультфильмы. Кукольная  мультипликация. Компьютерные программы для создания мультфильмов. Художники-мультипликаторы. Озвучивание мультфильма. Музыка в мультфильмах.

           3. Мультипликационные студии (9ч.)

История создания студии «Союзмультфильм», «Экран». Мультипликация русских народных сказок: «Волшебное кольцо», «Летучий корабль», «По щучьему велению», «Мороз Иванович». Лепка сказочных героев мультфильмов из пластилина. Мультипликация  авторских  сказок: «Аленький цветочек», «Сказка о мёртвой царевне». Рисование   мультипликационных сказочных героев.

             4. Студия мультфильмов «Куйбышевтелефильм» (4ч.)

Создание студии «Куйбышевтелефильм». Сказки братьев Бондаренко  в мультипликации. Диспут  «Нам есть, чем гордиться».

             5. «Современная мультипликация» (5ч.)

Современное состояние мультипликации: темы, герои, конкурсы и награды. Техника «Ожившая живопись». Мультфильмы Ю. Норштейна «Ёжик в тумане», А. Петрова «Старик и море». Мои любимые герои мультфильмов (рисование и выставка).

Тематическое планирование.

	№ п/п
	название темы занятия
	количество часов

	
	Тема 1.   История мультипликации ( 5ч.)
	

	1.
	Мультипликация в мире искусств
	1

	2.
	Из истории мультипликации
	1

	3.
	Мультипликаторы мира: Иван Аксенчук
	1

	4.
	Мультипликаторы мира: Уолт Дисней
	1

	5.
	Мультипликаторы мира: Мэри Блэр
	1

	
	 Тема 2. Создание мультфильма: Знакомство с техниками и  компьютерными программами (11ч.)
	

	6.
	Как создаётся мультфильм. Рисованные мультфильмы.
	1

	7.
	Кукольная  мультипликация.
	1

	8.
	 Компьютерные программы для создания мультфильмов
	1

	9.
	Компьютерные мультфильмы.
	1

	10.
	Художники-мультипликаторы.
	1

	11.
	Художники-мультипликаторы.
	1

	12.
	Озвучивание мультфильма.
	1

	13.
	Музыка в мультфильмах. 
	1

	14.
	Музыка в мультфильмах.
	1

	15.
	Музыка в мультфильмах.
	1

	16.
	Музыка в мультфильмах.
	1

	
	Тема 3. Мультипликационные студии (9ч.)
	

	17
	История создания студии «Союзмультфильм», «Экран»
	1

	18
	Мультипликация русских народных сказок: «Волшебное кольцо»
	1

	19
	Мультипликация русских народных сказок: «Летучий корабль»
	1

	20
	Мультипликация русских народных сказок: «По щучьему велению»
	1

	21
	Мультипликация русских народных сказок: «Мороз Иванович»
	1

	22
	Лепка сказочных героев мультфильмов из пластилина.
	1

	23
	Мультипликация  авторских  сказок: «Аленький цветочек»
	1

	24
	Мультипликация  авторских  сказок: «Сказка о мёртвой царевне»
	1

	25
	Рисуем   мультипликационных сказочных героев.
	1

	
	Тема 4. Студия мультфильмов «Куйбышевтелефильм» (4ч.)
	

	26
	Создание студии «Куйбышевтелефильм»
	1

	27
	Сказки братьев Бондаренко  в мультипликации
	1

	28
	Сказки братьев Бондаренко  в мультипликации
	1

	29
	Диспут  «Нам есть, чем гордиться» 
	1

	
	Тема 5. «Современная мультипликация» (5ч.)
	

	30
	Современное состояние мультипликации: темы, герои, конкурсы и награды.
	1

	31
	Техника «Ожившая живопись». Мультфильмы Ю. Норштейна «Ёжик в тумане», А. Петрова «Старик и море»
	1

	32
	Техника «Ожившая живопись». Мультфильмы Ю. Норштейна «Ёжик в тумане», А. Петрова «Старик и море»
	1

	33
	Мои любимые герои мультфильмов (рисование и выставка) 
	1

	34
	Мои любимые герои мультфильмов (рисование и выставка)
	1

	
	                                                                                         Всего часов:
	34


Материально-техническое обеспечение.

Компьютер.

Подключение интернета.

Фото и видео аппаратура

Мультимедиа проектор

